
4º ESO Tecnología Electrónica Digital II (5-10)

Nombre: Curso: Fecha:

1. ¿Qué es una puerta lógica? ¿Qué se puede llegar 

a construir con las puertas lógicas? (0,8 p.)

2. Dibuja el símbolo de la puerta NOT y escribe 

debajo su función lógica y sus tres diferentes nom­

bres. (0,8 p.)

3. Dibuja la tabla de verdad de la puerta NOT con 

valores numéricos 0 y 1 y otra tabla con valores 

lógicos L y H. (0,8 p.)

4. ¿Cómo se comportan tres puertas NOT conecta­

das en serie? (0,8 p.)

5. Dibuja el símbolo de la puerta lógica NOR, su fun­

ción lógica y su tabla de verdad. (0,8 p.)

6. Dibuja una puerta lógica OR de tres entradas y su 

tabla de verdad. (0,8 p.)



7. Dibuja el símbolo de la puerta lógica NAND, su 

función lógica y su tabla de verdad. (0,8 p.)

8. Dibuja una puerta lógica AND de tres entradas y su 

tabla de verdad. (0,8 p.)

9. Transforma las siguientes puertas lógicas para que 

utilicen la puerta alternativa según las leyes de De 

Morgan. (1,0 p.)

10. Dibuja el símbolo de la puerta lógica XOR, su 

función lógica y su tabla de verdad. (0,8 p.)

11. Dibuja el símbolo de la puerta lógica XOR de tres 

entradas y su tabla de verdad. (0,8 p.)

12. Dibuja la tabla de verdad del siguiente circui­

to. (1,0 p.)


