PRACTICA IX: Seleccionar zonas de una imagen para
modificar el fondo

En este ejercicio aprenderemos a seleccionar zonas de una imagen mediante la mascara rapida, y haremos
una modificacién de color sobre la zona seleccionada.

1. Utilizaremos una hermosa fotografia de una magnifica y estupenda playa de Lanzarote. jAy oma
que rica!
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2. Una vez abierta, aplicaremos la mascara rapida pulsando sobre el boton del cuadradito rojo , en E
la zona inferior izquierda de la ventana de la imagen. La mascara queda aplicada
inmediatamente sobre la imagen.

3. Ahora con la herramienta Borrar Q borraremos la zona del cielo. Veras que la capa roja
semitransparente se borra y deja al descubierto la imagen inicial. Estas zonas borradas son
las que posteriormente quedaran seleccionadas.

Ten en cuenta que la herramienta Borrar utiliza el mismo tipo de brocha que esté activa en ese
momento. Puedes escoger una brocha gruesa para las zonas interiores y otra mas fina para los
contornos.
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También debes recurrir a la herramienta Zoom para acercarte y delimitar mejor el area a seleccionar. Es
recomendable borrar una franja muy estrecha de la montana para que el resultado sea mejor.

- *LZ-22.jpe-4.0 (RGB, 1 capa) 399% Kl
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4. Una vez que hayamos borrado la zona del cielo, quitaremos la mascara de seleccion pulsando en el
cuadradito rojo otra vez y veremos como el area borrada queda como area seleccionada.

A continuacion limpiamos ese area con menu Editar > Limpiar

5. Sin quitar la seleccion, rellenaremos el espacio con el patrén Pastel Stuff y la herramienta
Rellenar. Hay que seleccionar previamente la opcion Relleno con patrén en la configuracién de la
herramienta.

s ejercicio42. jpg-4.0 (RGB, 1 capa) 100%
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Area afec

6. Insértadle vuestro nombre en la arena (a modo de firma) y guardalo con el nombre de

Gimp09.jpg y envialo por correo con asunto.

Puedes experimentar con otros rellenos, y otras imagenes, seguro que conseguiras interesantes efectos.
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PRACTICA X: Arreglar color de imagenes

Ejemplos de aplicacion de las herramientas de ajuste del Gimp

Tenemos esta imagen (amanecer.jpg)
que de normal la borrariamos
directamente.

Vamos a retocarla un poco con
Niveles: Menu: Colores: Niveles:

Vemos que el color empieza muy a la derecha, eso quiere decir que hay exceso de blancos, y en este caso
que la foto esta quemada.

MNiveles de entrada
! ! fi]

Tocamos un poco los niveles. El de la izquierda lo arrastramos hasta que empieza color

Niveles de entrada

I
i A &

Y bueno, algo hemos conseguido, ¢no?

Guarda la imagen como Gimp10.jpg y enviala por
correo con asunto, pero antes inserta tu nombre
en el cielo. Ahora ya podras arreglar esas
dichosas fotos que te salen con mucho brillo.
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PRACTICA XI: Aplicacién de varios conceptos Seleccion de
diferentes modos y aplicacion de filtros..

Vas a aprender a seleccionar con la varita magina y aplicar filtros. El filtro en cuestién realzara una rosa
sobre el fondo, dandole un realce tridimensional.

Tenemos la siguiente foto (rosa.xcf)

y queremos obtener un efecto parecido a este.

Como siempre, abrimos la ventana de capas (Ctrl I) primero duplicamos la capa (el botdn esta en la parte
inferior de la ventana de capas) para tener el original e ir viendo los cambios

Seleccionar la rosa
Tenemos que seleccionar la rosa o el fondo, como queramos, pero creemos que es mas sencillo

seleccionar la rosa.

Para seleccionar la rosa, podemos usar la herramienta varita magica (Tecla Abreviada: U) ,
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Vamos a empezar con la varita magica (puedo seleccionar con un umbral). EIE = Ensemalantas
Con la varita magica cuando seleccionamos un color vamos a seleccionar

pixeles parecidos. . La mayor parte lo haremos con varita magica , pero es -
dificil conseguir seleccionar todo. Nos ayudaremos del boton “Afadir’ del bt

;:,Z‘.'-Elu.-‘! fn; &

“Modo de seleccién difusa”, sefialado en la figura inferior de la derecha‘\gon 7y {; ) #5} P o G
una flecha roja. Gracias a esta herramienta, las areas de seleccion se v = = w
sumando, pero debes tener paciencia hasta que el interior de toda la rosa B e AE A
esté seleccionada. Vas haciendo clic en el interior de la rosa hasta que
agurpes todos los elementos y tengas unica seleccion de la rosa. Termina con ' 4 / & < a &
paciencia de seleccionar todo: 4 o o
L i
Selaccidn difuza [4
meco: W (Bg| 0 L

Alisseln
|_| Eifuminar los bordes

FI Seleccionor las dreas tromsporestes

[] Muestra combinada
Umbeal: C——— 1 [T

Seleccionor par; | Compaecta - |

= &
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Eliminar colores

Atzeko planoalrien kopia-131 ila-rosa-kurtsoa. .. E

[ijuminusidad
() Media

‘ ﬂhguda H ogancelar

‘ I:lgesaturar

Desaturar

Desaturar es eliminar todo rastro de color y
dejar la imagen en blanco y negro. Quiero
desaturar la parte de atras, pero lo que
tengo seleccionado es la rosa. Primero he
de invertir la seleccién; menu Seleccionar
— Invertir y ya tengo seleccionado el
fondo en lugar de la rosa.

Menu Color — Desaturar

o
T T

Aqui tenemos el resultado.

& Desenfoque de movimiento E

Sl

Vista previa

Tipo de desenfoque Desenfoque central [Blur]
O el x[® [
@ Radial ;

() Acercamiento

Parametros de desenfoque

g

Angulo: o 10

l eAzuda

[ogance\ar i Q‘ﬂ&ceptar

Para acceder a los filtros.
Menu Filtros. y hay un

monton.

En este ejemplo vamos a

aplicarle el filtro de
desenfoque de

movimiento: Menu Filtros

— Desenfoque —
Desenfoque de
movimiento

Elige un tipo de

AuUn nos queda algo , aplicar un filtro

Aplicar un filtro

Los filtros son férmulas matematicas para
afectar a los pixels de determinado modo.
Para crear retoques como si fuera una camara.
No hay que abusar de ellos

desenfoque Radial con un angulo de 10. Le dara un realce 3D a la

rosa.

Listo, ya hemos obtenido lo que queriamos.. ;)

Inserta tu nombre en la imagen final (fuera de la rosa) y enviala

como Gimp11.jpg
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PRACTICA XIlI: Saturacion de una fotografia

Se dice que un color esta saturado cuando, al agregarle negro o blanco, llega a su limite tonal maximo, pero
sin traspasar la frontera que lo transformaria en otro color o simplemente en negro o blanco. Afadir este
efecto a una fotografia puede llevar a un cambio radical de su aspecto que puede llegar a ser positivo
siempre y cuando se utilice razonablemente. Veamos un ejemplo

Tenemos esta foto bastante sosa llamada caion.xcf
Vamos a Menu Colores: Tono y saturacion

y tocamos un poco la saturacion

Saturacién: | (L |

Mirar que cambio de foto: la arena ha cogido un tono mas
rojizo y mas real.

Inserta tu nombre en la imagen y guarda la foto como
Gimp12.jpg. Enviala por correo con asunto.

Intentaremos corregir una foto que esta un poco
quemada por el flash

Esta imagen (ninoempanao.xcf) esta un poco quemada
con el flash. Con niveles (Menu Colores: Niveles),
puede ser que lleguemos a mejorar algo.

Seleccionamos la zona que esta quemada. Puedes
emplear la mascara. La zona quemada es el nifio, la
mesa Yy su dibujo. El fondo no los selecciones, pues el
flash no lo ha alcanzado y no lo ha sobreiluminado.
Vamos a niveles y jugamos un poco con ellos hasta
obtener algo que queramos.

Los movemos hasta que empieza a haber informacién

MNiveles de entrada
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Aqui tenemos el resultado:

Inserta en un lugar visible tu nombre y guarda la imagen como Gimp13.jpg. Enviala por correo con asunto.
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PRACTICA XIV: Ejemplo de modo de fusién de capas: cambiar
el color de los ojos.

¢ Has deseado alguna vez tener tus ojos de otro color? Veremos
cémo cambiar el color de los ojos mediante los modos de fusién
de capas

Tomemos otra vez la imagen de mujer con sonrisa.xcf

Tengo una capa, creo otra capa nueva transparente, , (Contro

+ Ly luego botén crear capa Capas W
nueva de la ventana qe

capas, abajo a la izquigrda) | capas =
Dentro de esa capa hado la | modo: [ Mormal o l

seleccion de un ojo. Parg ello

me ayudo de la herramielgta | Opacidad: === u | | 100,0

de seleccidn eliptica. Bloquear: [] .

Fondo

b

a0

Cojo un color que quiera, y relleno la
seleccion con ese color con la herramienta
de bote de pintura: (Tecla Abreviada:
Mayusculas + B)

._;::H i ()

I G
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\Capas @

Modo: | Normal & Modo de fusion de capas
ks

pacidad: l=l:[1no,u |

Bloguear: ()58

@ . Capa nueva
o eonae

El modo de fusion de capas lo pongo en modo Solapar (en la
imagen tenemos normal), y ya tengo el efecto deseado, le he
coloreado el ojo segun el color que elijamos, quedara mas o
menos natural el efecto.. ;) Colorea ambos ojos (jcon el mismo
color y que parezca natural!).

Inserta tu nombre en un lugar visible de la imagen y guardala
como Gimp14.jpg. Enviala por correo con asunto.

PRACTICA XV: Simetrias y
perspectivas.

A partir de una imagen, modificarla aplicando herramientas de transformacion: mover, simetria, perspectiva
y recortar.
Utilizaremos una imagen de Escher para entrar en complicidad con el efecto de dimensionalidad que el
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artista nos comunico en sus obras.
1. Vamos a abrir la imagen Mano con esfera reflectante.jpg
2. Seleccionamos toda la imagen original y la copiamos. Ya la podemos cerrar.

3. Abriremos también una nueva ventana de imagen suficientemente grande para actuar con holgura.
La nueva ventana tendra unas medidas de 500 x 400 pixeles, color RGB y fondo blanco.

2. Abrimos una nueva ventana de capas (Ctrl I) en la nueva imagen de fondo blanco y la pegamos dos
veces (una se llamara mano1 y la otra mano2). Las moveremos para situarlas una en la zona
izquierda y otra en la derecha. (ver imagen)

3. Seleccionamos la capa que representa la mano de la derecha Vamos a copiar la imagen y

escogeremos la herramienta de volteo E que creara una figura simétrica y pulsaremos sobre
la imagen en cuestion.

“ =Sin_nombre-4.0 (RGB) 100% =113
I [y

4. Antes de aplicar la perspectiva colocaremos unas guias tal como indica la figura (las guias las
sacaremos haciendo clic con el ratén sobre las reglas y arrastrando). Ver imagen inferior.

= *Sin_nombre-4.0 (RGB) 100%

5. Ahora haremos una seleccion sobre cada una de las figuras (es decir, sobre cada una de las capas) y
utilizando la herramienta Cambiar Perspectiva ﬁ arrastraremos los puntos de fuga
interiores sobre las intersecciones de las guias.
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Es decir debes arrastrar con el raton cada punto de fuga hasta cada punto de interseccién y luego
hacer clic en el botén Transformar. (Fijate en las dos imagenes siguientes)

= *Sin_nombre-4.0 (RGB) 100%

o 100 | 200
/“Illllll"IIIllllll]Ilrlllllll‘

300 |u:|u
P i W] T et B i [

0.0414 -0.0154 260
033 061 159
-0.00167 -3.21e-05  1.43

| Transformar I Restaurar
|

Matriz:

P’untos de fuga

IPuntos de

interseccion
de las guias

IPuntos de

interseccion
de las guias

..............................................................

con asunto.

— F’untos de fuga‘

. 6. Quitaremos las guias activando la

herramienta Mover & y
arrastrandolas hacia el
exterior de la ventana. También
acercaremos las imagenes
seleccionandolas previamente y
utilizando esta herramienta.

7. Terminaremos el trabajo colocandole a

cada figura un borde negro con la
brocha de 3 pixel, y rellenando el fondo
con el patron Pastel Stuff (64 x 64). Para
ello selecciona cada capa y luego
podrias ayudarte de la herramienta de
rutas que usaste en la practica 6 (la del
pato en el estanque)

el dibujo con el nombre en formato GIMP
como Gimp15.xcf. Envialo por correo

L 8. Inserta en lugar visible tu nombre y guarda
4
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PRACTICA XVI: Restaurar fotos antiguas.

Es posible que tengas fotos de familia
que estan estropeadas y te gustaria
retocarlas para restaurarlas. Pues bien,
con el Gimp es posible. Veamos como...

Las fotos antiguas suelen tomar un
aspecto marron. Cojamos esta, llama
fotoantigua.xcf

DOe2tUrACIP > Accedemos a Capas — Colores — Desaturar o manualmente en el

Ao, LRkodiat i menu Herramientas — Herramientas de color — Tonos de
N saturacion... y disminuir la saturacion al nivel adecuado.
Or
O1 or
AN os o: Il
Oc¢
| Modificar el color seleccionado
Tono: -1} (] I:
| Luminosidad: - [ | o |8
Saturacién: L = i 4+ |8
:
ista previa
I Bainiciar H X Cancelar H gﬁceptar ]

Para obtener este resultado final.

Inserta tu nombre en lugar visible y
guarda la imagen como Gimp16.jpg.
Envia la foto por correo con asunto.
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